


Règle du jeu
Objectif : amener le fantôme jusqu'à son château hanté

1. Lancer le dé

2. Avancer du nombre de cases indiqué sur le dé.

3. Piocher la carte correspondant au symbole et répondre à la question.

     - Si la réponse est fausse, il faut retourner sur la case précédente.

     - Si vous tombez sur une case     , vous devez passer votre tour.

4. Le joueur gagnant est celui qui arrive le premier sur le château.

Trouve le verbe dans la phrase. Donne l'infinitif du verbe. Donne le groupe du verbe.


